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Objetivo
« Fomentar la innovacion, la creatividad y el em,
Navarra en el dmbito de la formacion profesiond

« Profundizar en las claves que permitan al dftm
ion Profesional identificar sus competencias para
ividad emprendedorgg ~

Dirigido R

1. Alumnado de primer curso de ciclos formativos superiores de
Formacion Profesional de Navarra.

2. Profesores de ensefianza secundaria y profesores-técnicos de

Formacion Profesional.

Lugar
Centro Socio Cultural de Fundacién Caja Navarra - CIVICAN.
Avda. Pio Xl 2, Planta Baja - 31008 Pamplona.

CIPETI
Avd.Tarazona s/n - 31005 Tudela

CIP Elizondo
Lanbide Eskola [IP Avda. Diputacién s/n - 31700 Elizondo

Horario

« Lunes 5, martes 6, jueves 8 y viernes 9 de 9h a 13:30h, en Civican,
Pamplona.

» Miércoles 7, de 10 a 14.h en Tudela y Elizondo (en este ultimo caso
integramente en euskera) de manera simultanea.

Actividades

Actividades para el alumnado

(Nota: Todo el alumnado participara al menos en dos de los quince
talleres propuestos que se desarrollaran a lo largo de la semana)

Taller 1: “Descubre tu elemento”

El objetivo es conocerse a uno mismo para decidir mejor, a través de
ejercicios practicos para descubrir tus capacidades y tu vocacion,
trabajaremos el mantener una actitud positiva y reflexionaremos
sobre las oportunidades que nos ofrece el mercado laboral.

Taller 2: “Convierte tus suefnos en metas,y.entrenapara alcanzarlas”
En este taller va ion, los

miede amos. Asi

mismo, se trabajarad en conocer las habilidades y debilidades de
cada uno, y tratar de superar esas limitaciones que en muchas
ocasiones nos autoimponemos.

Taller 3: “Poker del emprendedor “

Con este taller podras identificar los recursos que necesitas para
iniciar una aventura emprendedora y, también, conocer las oportu-
nidades de negocio a partir de los recursos que estan a tu alcance.

Taller 4: “Refuerza tu mensaje: Comunica para emprender”

Capta la atencién de los demds con tus palabras y da valor a tu
proyecto o idea. Aprende a comunicar con eficacia y adquiere
habilidades comunicativas que te ayudaran a crecer y a emprender.

Taller 5: “Reposteria creativa”

En este taller seréis pasteleros por un dia, metiéndoos en harina al
disefar, elaborar y poner a la venta un delicioso plato dulce y
poniéndolo a la venta en vuestro particular mercado.

Taller 6:” Buscando personas emprendedoras para trabajar en mi
equipo.”
Taller basado en una dindmica de grupo que aportara pautas para

enfocar la busqueda de empleo con mayores probabilidades de éxito.

Taller 7: “; Tu talento en una hoja?: Activa tu creatividad”

Disefiado para trabajar los Cv’s creativos mediante el uso de c6digos
QR. Demostraremos que mediante una hoja se pueden plasmar
muchas competencias, habilidades, conocimientos y experiencias
para lograr el empleo que los candidatos o candidatas deseen.

Taller 8: “El poder de tus decisiones, tu impacto social”

El objetivo de este taller es generar consciencia entre los jévenes
sobre el poder de sus decisiones y su papel como agente transfor-
mador social. Se trabajara en la identificacion, dinamica y divertida,
de necesidades sociales y posibles soluciones a las mismas.

Taller 9: “Sorprende al faraén”

Trabajaremos, a través de una dindmica de juego en grupos, la
construccién de una piramide, en la que potenciaremos habilidades
para la resolucién de conflictos, la planificacion y organizacion, la
creatividad y la toma de decisiones.

Taller 10: “Design thinking aplicado al emprendimiento”
El alumnado resolvera el reto de disefiar nuevas ideas de negocio,
mediante un trabajo en grupo basado en la empatia.

Taller 11: “Herramientas colaborativas para emprender”

Tiene como elemento principal la puesta en valor de la coopera-
cion, trabajando metodologias innovadoras que facilitan la comuni-
cacién y el desarrollo de las personas a través de la interaccion del
alumnado entorno a un juego.

Taller 12: “Cautivar contando tu proyecto: presentaciones de alto
impacto”

El objetivo es adquirir los conocimientos necesarios para saber cédmo
comunicar tu proyecto, empresa, servicio o producto de una de una
manera adecuada para conseguir cautivar a tus potenciales clientes.

Taller 13: “Marketing personal”

Veremos las claves para lograr una comunicacion eficaz centrada en
la conexién emocional, razén por la cual tomamos decisiones que
luego racionalizamos. Trabajaremos el lenguaje verbal y no verbal,
asi como el saber estructurar un buen guioén.

Taller 14: “Conocerse para decidir”

A través del trabajo en equipo intentaremos que el alumnado se
conozca mas a si mismo y a la realidad que le rodea, trataremos de
cambiar estereotipos y que aprendan a discernir las influencias
positivas y negativas a la hora de tomar decisiones.

Taller 15: “El Plan del Héroe”

Mediante este taller descubriremos nuestros poderes como
emprendedores, cual es nuestra misidon y quien es nuestro “inocen-
te” en peligro. Este juego permitira elaborar estrategias para la
consecucion de tus objetivos.

Actividades complementarias

« Sesion inaugural:
Autoridades, equipos directivos y representantes del profesorado.
Lunes 5 de marzo a las 9:00 horas en Civican.

« Sesion de cierre:
Autoridades, equipos directivos y representantes del profesorado.
Viernes 9 de marzo a las 13.00 horas en Civican.

organizado por:
FU N DACI ON Nafarroako Gobernua = Gobierno de Navarra
CAJANAVARRA Hezkuntza Departamentua Departamento de Educacion
Con la colaboracién de:
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BERRIKUNTZA, SORMEN
ETA EKINTZAILETZA
JARDUNALDIAK
MARTXOAREN 5ETIK 9RA (7. EDIZIOA)

Gobierno de Navarra
Departamento de Educacion

Helburua

« Nafarroako lanbide heziketaren alorrean berri
eta ekintzailetza sustatzea.

« Lanbide heziketako ikasleei beren gaitasunak
laguntzeko giltzarriak ematea eta horietan Sako
ekintzaileari bultzada bat emateko. ____

Norentzat =

1. Nafarroako lanbide heziketako goi mailako zikloetako lehen
mailako ikasleentzat.

2. Bigarren hezkuntzako irakasleentzat eta lanbide heziketako
irakasle teknikoentzat.

Lekua

« Nafarroako Kutxa Fundazioaren Kultura eta Aisia Zentroa-
CIVICAN. Pio Xll.aren etor. 2, beheko solairua - 31008 - Irufiea

« CIP ETI. Tarazona etor. z/g - 31005 Tutera

«Elizondoko Lanbide Eskola lIP . Lanbide Eskola IIP, Diputazio etor.
z/g - 31700 Elizondo

Ordutegia

« Astelehena 5, asteartea 6, osteguna 8 eta ostirala 9: 9:00-13:00,
Civicanen, Irufea.

« Asteazkena 7: 10:00-14:00, Tuteran eta Elizondon (azken honetan
euskara hutsean) aldi berean.

Jarduerak

lkasleentzako jarduerak

(Oharra: ikasle guztiek gutxienez bi tailerretan parte hartu beharko
dute, jarraian proposatutako tailerren artetik)

1. tailerra: “Ezagutu zure elementua”

Tailer honen helburua da nork bere burua hobeto ezagut dezan,
norberaren gaitasunak eta bokazioa ezagutzeko ariketa praktikoen
bidez. Jarrera positiboa edukitzea landu, eta lan merkatuak eskaint-
zen dizkigun aukerei buruzko gogoeta egingo dugu.

2. tailerra: “Bihurtu zure ametsak helburu, eta prestatu zaitez horiek
lortzeko"

Tailer honetan, jarduteke en ditugun
motibazio_i agutuko
d d

ezagutzeko lana egingo dugu, askotan guk geuk gure buruari
jartzen dizkiogun muga horiek gainditu ahal izateko.

3. tailerra: “Ekintzailearen pokerra”

Tailer honen bidez, abentura ekintzaile bati ekiteko beharrezkoak
dituzun baliabideak identifikatuko dituzu, eta, bide beretik, eskura
dituzun baliabideetatik abiatuta dauzkazun negozio aukerak
ezagutzeko aukera izango duzu.

4. tailerra: “Indartu zure mezua: komunikatu, ekiteko”

Erakarri besteak zure hitzen bidez, eta eman balioa zure proiektu
edo ideiari. Ikasi eraginkortasunez komunikatzen, eta eskura itzazu
hezten eta ekiten lagunduko dizuten gaitasun komunikatiboak.

5. tailerra: “Sormenezko gozogintza”

Tailer honetan, gozogileak izango zarete egun batez; izan ere, irin
artean ibiliko zarete, jaki gozo zoragarriren bat prestatu, eta zuen
azoka berezian saltzeko.

6. tailerra: “Ekintzaileen bila, nire taldean lan egin dezaten”

Talde dinamika batean oinarritutako tailer honek hainbat jarraibide
emango dizkizu, enpleguaren bilaketan arrakasta izateko aukera
gehiago izan ditzazun.

7. tailerra: “Zure talentua orri batean? Aktibatu zure sormena”
Sormenezko CVak QR kodeen erabileraren bidez lantzeko diseinatu
da. Bertan erakutsiko dugu nola orri batean gaitasun, ezagutza eta
esperientzia ugari isla daitezkeen, hautagaiek nahi duten enplegua
lortzeari begira.

8. tailerra: “Zure erabakien ahalmena, zure eragina gizartean"
Tailer honen helburua da gazteak beren erabakien ahalmenez eta
gizarte eraldatzaile gisa betetzen duten eginkizunez jabe daitezen.
Gizarte beharren identifikazioa eta horien balizko konponbideak
lantzen dira, modu dinamiko eta dibertigarri batean.

9. tailerra: “Faraoia harritu"

Taldekako jokoen dinamika baten bidez, piramide baten eraikuntza
landuko dugu, eta bertan hainbat gaitasun bultzatuko ditugu, hala
nola gatazken konponketa, planifikazioa eta antolakuntza, sormena
eta erabakimena.

10. tailerra: “Design thinking, ekintzailetzari aplikatuta”
Ikasleek negozio ideia berriak diseinatzeko erronka bat gainditu
beharko dute, enpatian oinarritutako talde lan baten bi

11. tailerra: “Ekintzailetzarako lankidetza tresnak"

Haren elementu nagusia kooperazioari balioa ematea da, eta
horretarako komunikazioa eta pertsonen garapena errazten duten
metodologia berritzaileak landuko dira, ikasleak jolas baten
inguruan elkarrekintzan arituz.

12. tailerra: “Liluratu, zure proiektua kontatuz: eragin handiko
aurkezpenak”

Helburua da beharrezkoak diren ezagutzak eskuratzea, zure proiek-
tua, enpresa, zerbitzua edo produktua nola komunikatu behar
duzun jakiteko, zure balizko bezeroak liluratuz.

13. tailerra: “Marketing pertsonala”

Konexio emozionalean oinarritutako komunikazio eraginkorra
lortzeko gakoak aztertuko ditugu, horregatik hartzen baititugu
gero arrazionalizatuko ditugun erabakiak. Hitzezko eta ez-hitzeko
hizkuntza landu, eta gidoi on bat egituratzen ikasiko dugu.

14. tailerra. “Zure burua ezagutu, erabakitzeko”

Talde lanaren bidez, ikasleak bere burua eta inguruan duten erreali-
tatea hobeto ezagut dezan ahaleginduko gara. Estereotipoak
aldatzen saiatuko gara, eta, erabakiak hartzeko unean, eragin
positiboak eta negatiboak bereizten erakutsiko diogu.

15. tailerra: “Heroiaren plana”

Tailer honen bidez, ekintzaile gisa ditugun ahalmenak ezagutuko
ditugu. Hala, jakingo dugu zer misio bete behar dugun eta zer
“errugabe” dagoen arriskuan. Jolas honen bidez, bakoitzak bere
helburuak betetzeko estrategiak landu ahal izango ditu.
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« Inaugurazio ekitaldia:
Agintariak, zuzendaritza taldeak eta irakasleen ordezkariak.
Astelehena, martxoak 5, 9:00etan, Civicanen.

« Amaiera ekitaldia:
Agintariak, zuzendaritza taldeak eta irakasleen ordezkariak.
Ostirala, martxoak 9, 13.00etan, Civicanen.

Antolatzailea:
FU N DACI ON Nafarroako Gobernua = Gobierno de Navarra
CAJANAVARRA Hezkuntza Departamentua Departamento de Educacion
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